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Conectarse con Secretaria Resumen de botones

@ REAL FEDERACION ESPANOLA DE ATLETISMO va7 )

()

1. Abrir el programa - 1. Zona superior de la pantalla principal.
Buscamos el icono con el sello de la RFEA y le damos. ﬁ
El nombre del programa es: “RFEAmanager”

2. Conectar la competicion Z%raT séeéxaFt{a'Ta
2.1. Conectar el servidor (parte superior de la pantalla): =
SERVIDOR E:- Para introducir los resultados de la competicion.
Esta es en la que trabajaremos.
oo e
1°) Pinchamos el puntito que pone “REMOTO” ., Para actualizar los datos con secretaria.
2°) Escribimos la IP del ordenador de secretaria. (Preguntarlo en secretaria) COMPETICIGN

3° Damos al boton “CONECTAR’. o )
2. Zona inferior, dentro de cualquier prueba.

22 Conectar |a Competici(’)n: SALIR ﬁ ANTERIOR SIGUIENTE ‘ CALCULAR RANKINGS | | MODIFICAR RANKINGS
COMPETICIONES SOLO se usarén los siguientes:

Salir de la prueba a la pantalla donde estan todas.
Es mejor salir pulsando el boton RECARGAR.

BASE DE DATOS FECHA |COMPETICION SEDE CODIGO

RFEAZO130201_1241 23{1/2013 prueba cross en no se donde 20130123 _0952
RFEAZO130201_1243 3/2)2013 Cto de Asturias de Cross Individual|Memorial Juar Las Mestas - Gijon 20130127 _1549
RFEAZ0130210_101% 10/2/2013 prueba 20130210_1020

SALIR

€=  aviERIOR Para pasar a la prueba anterior del listado.

RFEAZ0130311_1956 11/3/2013 PRUEBA FICTICIA|para &l entrenamiento 20130311_19%6
CAMPEOMNATO DE ASTURIAS ABSOLUTO ¥ ]

SIGUIENTE

Para pasar a la prueba siguiente del listado.
ELIMINAR CARGAR ATLETAS

Nombre de competicion ANADIR
1°)  Elegimos la competicion en la que vamos a trabajar y la pinchamos.
(Normalmente suele ser la dltima de la lista)
2°) Damos al boton “CONECTAR”.
NOTA: Cuando hay pruebas de Combinadas y normales, habra 2
competiciones diferentes, una para cada tipo de prueba.

CALCULAR RANKINGS Para calcular la clasificacion hasta ese momento.

Para poner observaciones a los atletas, por ejemplo el

MODIFICAR RANKINGS , e ., ) K
articulo de una descalificacién. Luego saldra en las clasif.
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Pinchar en la pestaia de “ENTRADA DE DATOS” 7 E'
Seleccionar la prueba

SELECCIONA UMNA PRUEBA
HORA PRUEBAS ESTADD
11{03f2013 - 10:00 1 - Pértiga MASC. AL Final Finalizadn
11/03/2013 - 16:00 Longitud MASC, AL Final
11{03/2013 - 17:00 MASC, AL Final

11/03{2013 - 19:00 \2600kg) MASC. AL Final

Lista de salida

Lista de salida

Seleccionamos la prueba y hacemos doble clic sobre ella.

Cambiar el estado a “EN PROGRESO”
Triple Saltoe MASC. AL Final

FECHA: 11/03/2013 HORA: 17:00

LISTA DE SALIDA

Ahora esa misma esquina debe aparecer asi:
Introducimos las marcas.
(Se explica mas adelante)
Cambiamos el estado a “FINALIZADO”
Cuando se acabe foda la prueba, repetimos el paso 3, pero esta vez
seleccionamos “FINALIZADO”
Indicar que un atleta no se presento
1. La prueba debe estar “EN PROGRESO” pons
2. Sobre el nombre del atleta damos con el . omesaios
botdn derecho y aparecera un menu desplegable.
3. Pinchamos “NO PRESENTADO” y donde la marca aparecera “NP” en rojo.
Indicar que un atleta es descalificado
Hacemos lo mismo que en el punto anterior, seleccionando “DESCALIFICADQ”,
En la zona inferior, pinchamos “MODIFICAR RANKINGS”.
Buscamos al atleta descalificado y lo pinchamos en la casilla de “IND. RECORD”

. Art, 000.0

EN PROGRESO

T e i e e

JORDEN DDREﬂL [LI_IB NOMBRE

Damos a la tecla del teclado “INTRO” para que aparezca asi:
Escribimos el articulo de la descalificacion y volvemos a dar
‘INTRO’. El fondo volvera a ponerse amarillo.

6. Cerramos esa ventana en la esquina superior derecha: |4

GO R LD~

En la esquina superior izquierda, debajo de los datos de
la prueba, pinchamos el recuadro y se abrira una ventana.

En ella, seleccionamos “EN PROGRESO”.
Triple Salto MASC. AL Final

FECHA: 11/03/2013  HORA: 17:00

. ’ . |
e Varias pruebas (o categorias) diferentes a la vez:

1. Abrimos cada prueba y las vamos poniendo todas “EN PROGRESO”.

2. Alintroducir los resultados, para pasar de una prueba a la otra basta con pulsar los
botones de “ANTERIOR”y “SIGUIENTE” segtn corresponda.

3. Al terminar, asegurarse de poner todas las pruebas en “FINALIZADO”

Introducir resultados (Long., Triple y Lanzam.)

e Marca valida
1. Nos ponemos sobre el intento del atleta al que le toque. (el fondo estara amarillo)

i| INTENTO 1

2. Damos “INTRO” y el fondo se pondra asi: |11
3. Introducimos la marca sin comas y volvemos a dar “INTRO”
0JO: al introducir la marca, hay que poner 2 decimales.
Por ejemplo: para 9 m. y 3 cm., hay que escribir 903 y aparecera asi
TRUCO: si pasamos de un atleta a otro con las flechas del teclado no hace falta dar
INTRO antes y después de poner la marca. Pero si para la tltima marca.
e Nulo o Pasa
1. Nos ponemos sobre el intento del atleta al que le toque. (el fondo estara amarillo)
2. Sobre el fondo amarillo escribimos “X” 0 **.

INTENTOD 1

9.03

Introducir resultados (Alturay pértiga)
1. En la parte superior, pinchamos este botén:
2. En la ventana que se abre, pinchamos “afiadir’
3. Escribimos la altura de la cadencia y damos “INTRO”.
Podemos afiadir varias alturas a la vez: simplemente vamos repitiendo los pasos.
4. Cuando hayamos terminado, cerramos esa ventana.
e Marca valida
1. Nos ponemos sobre la altura del atleta al que le toque. (el fondo estara amarillo)
2. Escribimos “0”.
e Nulo o Pasa
1. Nos ponemos sobre el intento del atleta al que le toque. (el fondo estara amarillo)
2. Escribimos “X” 0 *-*.
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